
 
 

部局 神戸大学数理・データサイエンスセンター 

職名 教授 

ふりがな 

氏  名 

さかもと なおひさ 

坂本 尚久 

学位 博士（工学） 

略歴 

年  月 （学     歴） 

1994年 3月 京都府立鳥羽高等学校 卒業 

1995年 4月 龍谷大学理工学部電子情報通信学科 入学 

1999年 3月    同  上  卒業 

1999年 4月 龍谷大学大学院工学研究科電子情報学専攻博士課程前期課程 入学 

2001年 3月    同  上  修了 

2004年 4月 京都大学工学研究科電気工学専攻博士課程後期課程 入学 

2007年 3月    同  上  修了 

2007年 3月 博士（工学）（京都大学）（工博第 2804号） 

年  月 （職     歴） 

2001年 4月 
株式会社ケイ・ジー・ティー 社員（2008 年 3 月まで）※2003 年 4 月から 2007

年 3月まで休職 

2003年 4月 京都大学学術情報メディアセンター 教務補佐員 

2003年 9月 京都大学高等教育研究開発推進センター 教務補佐員（2008年 3月まで） 

2008年 4月 京都大学高等教育研究開発推進センター 情報メディア教育部門 特定助教 

2011年 4月 京都大学総合専門業務室 主任専門業務職員 

2014年 4月 理化学研究所計算科学研究機構 客員研究員（兼務）（2022 年 3月まで） 

2015年 10月 神戸大学大学院システム情報学研究科 計算科学専攻 講師 

2019年 10月 神戸大学大学院システム情報学研究科 計算科学専攻 准教授 

2023年 4月 
神戸大学大学院システム情報学研究科 システム情報学専攻 准教授（現在に至

る） 

2025年 7月 理化学研究所計算科学研究センター客員研究員（兼務）（現在に至る） 

年  月 （所属機関における過去 5年間の活動） 

2020年 4月 教育用計算機システム仕様策定委員 

2021年 4月 入試ワーキング（計算科学専攻）（2022年 3月まで） 

2022年 4月 環境マネージメントワーキング（2023年 3月まで） 

2023年 4月 教学委員（副）（2024 年 3月まで） 



 
 

2024年 4月 教学委員（主）（2025 年 3月まで） 

年  月 （学会及び社会における活動） 

1998年 10月 電子情報通信学会 会員（現在に至る） 

2007年 6月 可視化情報学会 会員（現在に至る） 

2008年 3月 IEEE Pacific Visualization 2008 (Registration Co-Chair) 

2009年 10月 Asia Simulation Conference 2009 (Program Committee) 

2010年 5月 日本シミュレーション学会 会員（現在に至る） 

2010年 11月 Asia Simulation Conference 2010 (Governing Board Committee) 

2011年 2月 IEEE Computer Society 会員（現在に至る） 

2011年 3月 
International Symposium on Imaging and Signal Processing in Healthcare and 

Technology 2011 (Advisory Board) 

2011年 7月 
International Workshop on High Speed Network and Computing Environments 

2011 (Program Committee) 

2012年 7月 日本シミュレーション学会 代議員（2017 年 6月まで） 

2012年 7月 
International Workshop on High Speed Network and Computing Environments 

2012 (Program Committee) 

2012年 11月 日本シミュレーション学会 総務副委員長（2017年 6月まで） 

2012年 11月 芸術科学会 NICOGRAPH 2012 (実行委員) 

2013年 7月 
International Workshop on High Speed Network and Computing Environments 

2013 (Program Committee) 

2014年 4月 IEEE Pacific Visualization 2014 (Program Committee) 

2014年 10月 Asia Simulation Conference 2014 (General Secretary) 

2015年 4月 
IEEE Pacific Visualization 2015 (Poster Co-Chair, Visualization Notes 

Committee) 

2015年 10月 

The 34th JSST (Japan Society for Simulation Technology) Annual Conference 

- International Conference on Simulation Technology (JSST 2015) (Program 

Chair) 

2015年 11月 芸術科学会 NICOGRAPH 2015 (実行委員) 

2015年 11月 
SIGGRAPH Asia 2015 Symposium on Visualization in High Performance Computing 

(Symposium Co-Chair) 

2016年 4月 IEEE Pacific Visualization 2016, Visualization Notes Committee 

2016年 10月 

The 35th JSST (Japan Society for Simulation Technology) Annual Conference 

- International Conference on Simulation Technology (JSST 2016), Program 

Chair 

2017年 4月 IEEE Pacific Visualization 2017, Visualization Notes Co-Chair 



 
 

2017年 6月 NICOGRAPH International 2017, Conference Co-Chair 

2017年 7月 日本シミュレーション学会 理事（英文論文誌副編集委員長）（2024 年 6月まで） 

2017年 9月 Association for Computing Machinery 会員（現在に至る） 

2017年 10月 
The 36th JSST Annual Conference - International Conference on Simulation 

Technology (JSST 2017), Program Chair 

2018年 4月 
The 2nd China-Japan Joint Visualization Workshop (CJVis 2018), Local 

Organizing Chair 

2018年 4月 IEEE Pacific Visualization 2018, Organizing Chair 

2018年 8月 
日本学術会議 総合工学委員会 科学的知見の創出に資する可視化分科会 ICT 

時代の文理融合研究を創出する可視化小委員会 委員（2023 年 7月まで） 

2018年 10月 
The 18th Asia Simulation Conference (AsiaSim 2018), Program Committee 

Co-Chair 

2018年 11月 
The 13th International Symposium on Visual Computing (ISVC 2018), 

International Program Committee 

2019年 2月 可視化情報学会 和文論文誌編集委員（2021年 7月まで） 

2019年 6月 可視化情報学会 代議員（2021年 7月まで） 

2019年 7月 第 47回可視化情報シンポジウム, 実行委員 

2019年 11月 
The 14th International Symposium on Visual Computing (ISVC 2019), 

International Program Committee 

2020年 9月 
サイエンティフィック研究会 5G時代の可視化技術研究 WG 推進委員（2022年 11

月まで） 

2020年 11月 
The 15th International Symposium on Visual Computing (ISVC 2020), 

International Program Committee 

2021年 8月 可視化情報学会 理事（和文論文誌編集委員長）（2025年 7月まで） 

2021年 11月 
The 16th International Symposium on Visual Computing (ISVC 2021), 

International Program Committee 

2022年 2月 第 5回ビジュアリゼーションワークショップ(可視化情報学会主催), 実行委員 

2022年 4月 IEEE Pacific Visualization 2022, Organizing Chair 

2022年 6月 可視化情報学会 英文論文誌編集委員（現在に至る） 

2022年 11月 
The 17th International Symposium on Visual Computing (ISVC 2022), 

International Program Committee 

2022年 11月 
In Situ Infrastructures for Enabling Extreme-scale Analysis and 

Visualization (ISAV 2022), Program Committee and Best Paper Committee 

2022年 3月 
第 6 回ビジュアリゼーションワークショップ(可視化情報学会主催), 実行委員

長 

2023年 11月 
SC23, Data Analytics, Visualization and Storage Committee (Subcommittee of 

SC23 Technical Paper Committee), Member 

2023年 11月 
The 18th International Symposium on Visual Computing (ISVC 2023), 

International Program Committee 



 
 

2024年 4月 IEEE Pacific Visualization 2024, Organizing Chair 

2024年 4月 
The 1st Japan Visualization Symposium (JapanVis 2024), International 

Program Committee 

2024年 7月 日本シミュレーション学会 理事（出版委員）（現在に至る） 

2024年 11月 
SC24, Data Analytics, Visualization and Storage Committee (Subcommittee of 

SC24 Technical Paper Committee), Member 

2024年 11月 
The 19th International Symposium on Visual Computing (ISVC 2024), 

International Program Committee 

2025年 4月 
The 1st International Workshop on Visualization for the Digital and Public 

Humanities (DPH-Vis, IEEE PacificVis 2025), Program Committee 

2025年 4月 
日本機械学会 熱流体工学におけるデジタルツインのための先端的計測・シミュ

レーション・データ科学とその産業応用に関する研究分科会 委員（現在に至る） 

2025年 8月 可視化情報学会 理事（編集委員会副委員長）（現在に至る） 

2025年 11月 
SC25, Data Analytics, Visualization and Storage Committee (Subcommittee of 

SC25 Technical Program-Technical Papers), Member 

2025年 11月 
In Situ Infrastructures for Enabling Extreme-scale Analysis and 

Visualization (ISAV 2025), Program Committee, Best Paper Committee 

2025年 11月 

第 3回研究会, 日本機械学会研究分科会 RC304：熱流体工学におけるデジタルツ

インのための先端的計測・シミュレーション・データ科学とその産業応用に関す

る研究会, 実行委員 

2025年 12月 
IEEE International Conference on High Performance Computing, Data, and 

Analytics (HiPC2025), Program Committee 

年  月 （受  賞） 

2007年 7月 第 18期学会賞・技術賞 （可視化情報学会） 

2008年 3月 Best Poster Award （IEEE Pacific Visualization Symposium 2008） 

2009年 10月 第 21期学会賞・論文賞 （可視化情報学会） 

2009年 10月 Best Poster Award （Asia Simulation Conference 2009） 

2011年 11月 Outstanding Paper Award （Asia Simulation Conference 2011） 

2012年 3月 Best Poster Award （IEEE Pacific Visualization Symposium 2012） 

2012年 11月 Best Paper Award Nominated （Asia Simulation Conference 2012） 

2014年 7月 第 25期学会賞・技術賞 （可視化情報学会） 

2016年 9月 平成 28 年度学会賞・奨励賞 （日本シミュレーション学会） 

2018年 4月 Honorable Mention Poster Award （IEEE Pacific Visualization Symposium 2018） 

2018年 11月 Best Paper Award Nominated （Asia Simulation Conference 2018） 

2022年 4月 
Honorable Mention Best Paper Award（IEEE Pacific Visualization Symposium 

2022） 



 
 

2022年 10月 Honorable Mention Award（IEEE Large Data Analysis and Visualization 2022） 

2023年 5月 功労賞、可視化情報学会 

2025年 2月 
Best Paper Award Nominated, International Conference on High Performance 

Computing in Asia-Pacific Region (HPC Asia 2025) 

2025年 11月 令和 6年度優秀教育賞, 神戸大学工学部 

 

 

 

＜著書＞ 
［著者，著書名，発行所，開始頁-最終頁，発行年，分担執筆の場合の担当部分（章／頁など），URL

（ハイパーリンクを設定）］ 
1． 坂本 尚久 

ポイントに基づくボリュームデータの生成および表示技術に関する研究 
京都大学博士論文, 全 129p. (2007) 
http://hdl.handle.net/2433/136233 

2． 小山田 耕二, 坂本 尚久 
粒子ベースボリュームレンダリング −理論とプログラミング− 
コロナ社, 全 212p. (2010) 
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339024494/ 

3． 坂本 尚久, 小山田 耕二 
Excel で学ぶコンピュータグラフィックス技術入門 
コロナ社, 全 177p. (2011) 
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339024555/ 

4． 坂本 尚久, 他 347 人 
シミュレーション辞典（日本シミュレーション学会編）, コロナ社, 2012 年 
（分担執筆）"ボリュームデータ（分野：可視化、部門：ボリューム可視化）", p.332 を担当 
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339024586/ 

 
＜学術論文＞ 
a．学会誌，専門誌等に掲載された論文 
［著者，題目，掲載誌，巻，号，開始頁-最終頁，発行年，DOI番号（ハイパーリンクを設定）］ 

a-1. WOS Core Collectionにインデックスされている論文 

1. Hideo Miyachi and Naohisa Sakamoto, Data Reduction by Applying and Image-Based 
Modeling and Rendering Technique to CG Models, The Visualization Society of Japan, 
Journal of Visualization, Vol.8, No.4, pp.331-338, (2005) 
(doi: https://doi.org/10.1007/BF03181552) 
第 18期可視化情報学会 学会賞（技術賞）受賞 

2. Naohisa Sakamoto, Nobuyuki Kukimoto, Yukio Yasuhara, Yasuo Ebara and Koji Koyamada, 
3D Modeling and Displaying System for Volume Communication, JSME International 
Journal Series B, Vol.48, No.2, pp.247-251, (2005) 
(doi: https://doi.org/10.1299/JSMEB.48.247) 

3. Teppei Tanaka, Takayuki Itoh, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, An Interactive Approach 
for Hierarchical Parameter Optimization, Journal of Fluid Science and Technology, Vol.3, 
No.4, pp.586-597, (2008) 
(doi: https://doi.org/10.1299/jfst.3.586) 

http://hdl.handle.net/2433/136233
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339024494/
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339024555/
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339024586/
https://doi.org/10.1007/BF03181552
https://doi.org/10.1299/JSMEB.48.247
https://doi.org/10.1299/jfst.3.586


 
 

4. Satoshi Tanaka, Kyoko Hasegawa, Susumu Nakata, Hideo Nakajima, Takuya Hatta, 
Frederika Rambu Ngana, Takuma Kawamura, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, 
Grid-Independent Metropolis Sampling for Volume Visualization, International Journal of 
Modeling, Simulation, and Scientific Computing, Vol 1, No.2, pp.119-218, (2010) 
(doi: https://doi.org/10.1142/S1793962310000158) 

5. ZhongMing Ding, Takuma Kawamura, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, Particle-based 
Multiple Irregular Volume Rendering on CUDA, Journal of Simulation Modelling Practice 
and Theory, Vol.18, No.8, pp.1172-1183, (2010) 
(doi: https://doi.org/10.1016/j.simpat.2009.08.001) 

6. Takuma Kawamura, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada 
A Level-of-Detail Rendering of a Large-Scale Irregular Volume Dataset Using Particles 
Journal of Computer Science and Technology, Vol.25, No.5, pp.905-915, (2010) 
(doi: https://doi.org/10.1007/s11390-010-9375-4) 

7. Naohisa Sakamoto, Takuma Kawamura, Koji Koyamada, Improvement of particle-based 
volume rendering for visualizing irregular volume data sets, Computers & Graphics, Vol.34, 
No.1, pp.34-42, (2010) 
(doi: https://doi.org/10.1016/j.cag.2009.12.001) 

8. Naohisa Sakamoto, Naoya Maeda, Takuma Kawamura, Koji Koyamada,  High-quality 
Particle-based Volume Rendering for Large-scale Unstructured Volume Datasets, Journal of 
Visualization, Vol.13, No.2, pp153-162, (2013) 
(doi: https://doi.org/10.1007/s12650-013-0158-1) 
第 25期可視化情報学会 学会賞（技術賞）受賞 

9. Kun Zhao, Satoshi Nakada, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, Chandrajit Bajaj, Yoichi 
Ishikawa, Toshiyuki Awaji, Teiji In, Sei-Ichi Saitoh, A Visualization of the Dynamic 
Behaviors of the Mixture of Water Mass Using Ocean Simulation Data for Northwestern 
Pacific near Japan, International Journal of Modeling, Simulation, and Scientific Computing 
(IJMSSC), Vol.4, No.1, 1341002 (18 pages), (2013) 
(doi: https://doi.org/10.1142/S179396231341002X) 

10. Kun Zhao, Satoshi Nakada, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, Voting-based 
Ensemble-averaging Visualization for Water Mass Distribution, Journal of Visualization, 
Vol.18, No.4, pp.719-731, (2014) 
(doi: https://doi.org/10.1007/s12650-014-0258-6) 

11. Kun Zhao, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, Time-Varying Volume Compression in 
Spatio-Temporal Domain, Journal of Advanced Simulation in Science and Engineering 
(JASSE), Vol.1, No.1, pp.171-187, (2014) 
(doi: https://doi.org/10.15748/jasse.1.171) 

12. Kun Zhao, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, Adaptive Fused Visualization for Large-scale 
Blood Flow Dataset with Particle-based Rendering, Journal of Visualization, Vol.18, No.2, 
pp.133-145, (2015) 
(doi: https://doi.org/10.1007/s12650-014-0260-z) 

13. Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, KVS: A simple and effective framework for scientific 
visualization, Journal of Advanced Simulation in Science and Engineering (JASSE), Vol.2, 
No.1, pp.76-95, (2015) 
(doi: https://doi.org/10.15748/jasse.2.76) 

14. Yosuke Onoue, Nobuyuki Kukimoto, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, Minimizing the 
Number of Edges via Edge Concentration in Dense Layered Graphs, IEEE Transactions on 
Visualization and Computer Graphics, Vol.22, No.6, pp.1652-1661, (2016) 
(doi: https://doi.org/10.1109/TVCG.2016.2534519) 

15. Yosuke Onoue, Nobuyuki Kukimoto, Naohisa Sakamoto and Koji Koyamada,, E-Grid: A 
Visual Analytics System for Evaluation Structures, Journal of Visualization, Vol.19, No.4, 

https://doi.org/10.1142/S1793962310000158
https://doi.org/10.1016/j.simpat.2009.08.001
https://doi.org/10.1007/s11390-010-9375-4
https://doi.org/10.1016/j.cag.2009.12.001
https://doi.org/10.1007/s12650-013-0158-1
https://doi.org/10.1142/S179396231341002X
https://doi.org/10.1007/s12650-014-0258-6
https://doi.org/10.15748/jasse.1.171
https://doi.org/10.1007/s12650-014-0260-z
https://doi.org/10.15748/jasse.2.76
https://doi.org/10.1109/TVCG.2016.2534519


 
 

pp.753-768, (2016) 
(doi: https://doi.org/10.1007/s12650-015-0342-6) 

16. Yosuke Onoue, Nobuyuki Kukimoto, Naohisa Sakamoto, Kazuo Misue, Koji Koyamada, 
Layered Graph Drawing for Visualizing Evaluation Structures, IEEE Computer Graphics 
and Applications, Vol.37, No.2, pp.20-30, (2017) 
(doi: https://doi.org/10.1109/MCG.2016.40) 

17. Kun Zhao, Sakamoto Naohisa, Koji Koyamada, Satoshi Tanaka, Kohei Murotani, Seiichi 
Koshizuka, Interactive Visualization of Large-Scale 3D Scattered Data from a Tsunami 
Simulation, International Journal of Industrial Engineering: Theory, Applications and 
Practice (IJIETAP), Vol.24, No.2, pp.207-219, (2017) 
(doi: https://doi.org/10.23055/ijietap.2017.24.2.2962) 

18. Pierre J. Jarsaillon, Naohisa Sakamoto, and Akira Kageyama, Flexible visualization 
framework for head-mounted display with gesture interaction interface, International 
Journal of Modeling, Simulation, and Scientific Computing (IJMSSC), Vol.9, No.3, 1840002 
(20 pages), (2017) 
(doi: https://doi.org/10.1142/S1793962318400020) 

19. Yukio Yasuhara, Naohisa Sakamoto, Yasuo Ebara, Hiroshi Katao, Koji Koyamada, 
Development of support system for estimation of earthquake fault plane with hypocenter 
data, Journal of Advanced Simulation in Science and Engineering (JASSE), Vol.4, No.1, 
pp.132-142, (2018) 
(doi: https://doi.org/10.15748/jasse.4.132) 

20. Yoshiaki Yamaoka, Kengo Hayashi, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, A Memory Efficient 
Image Composition-based Parallel Particle Based Volume Rendering, Journal of Advanced 
Simulation in Science and Engineering (JASSE), Vol.6, No.1, pp.1-10, (2019) 
(doi: https://doi.org/10.15748/jasse.6.1) 

21. Akira Kageyama, Naohisa Sakamoto, Hideaki Miura, Nobuaki Ohno, Interactive 
Exploration of In-situ Visualization of MHD Simulation, Plasma and Fusion Research, 
Vol.15, 1401065, 8 pages, (2020) 
(doi: https://doi.org/10.1585/pfr.15.1401065) 

22. Takanori Fujiwara, Shilpika, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Keiji Yamamoto, Kwan-Liu 
Ma, A Visual Analytics Framework for Reviewing Multivariate Time-Series Data with 
Dimensionality Reduction, IEEE Transactions on Visualization & Computer Graphics, 
Vol.27, Issue.2, pp.1601-1611, (2020) 
(doi: https://doi.org/10.1109/TVCG.2020.3028889) 

23. Akira Kageyama, Naohisa Sakamoto, 4D Street View: A Video-based Visualization Method, 
PeerJ Computer Science, 6:e305, DOI:10.7717/peerj-cs.305, (2020) 
(doi: https://doi.org/10.7717/peerj-cs.305) 

24. Kaoru Uemori, Naohisa Sakamoto, Nobuaki Ohno, Akira Kageyama, YYZVis: An Efficient 
Visualization Toolkit for Yin-Yang-Zhong Grid Dataset, Journal of Advanced Simulation in 
Science and Engineering (JASSE), Vol.7, Issue 1, pp.15-33, (2020) 
(doi: https://doi.org/10.15748/jasse.7.15) 

25. Shilpika, Takanori Fujiwara, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, and Kwan-Liu Ma, A Visual 
Analytics Approach for Hardware System Monitoring with Streaming Functional Data 
Analysis, IEEE Transactions on Visualization and Computer Graphics, Vol.28, Issue 6, 
pp.2338-2349, (2022) 
(doi: https://doi.org/10.1109/TVCG.2022.3165348) 
Honorable Mention Award at the 15th IEEE Pacific Visualization Symposium (PacificVis2022) 

26. Keijiro Fujita, Naohisa Sakamoto, Takanori Fujiwara, Toshiyuki Tsukamoto, Jorji Nonaka, 
A Visual Analytics Method for Time-Series Log Data Using Multiple Dimensionality 
Reduction, Journal of Advanced Simulation in Science and Engineering (JASSE), Vol.9, 

https://doi.org/10.1007/s12650-015-0342-6
https://doi.org/10.1109/MCG.2016.40
https://doi.org/10.23055/ijietap.2017.24.2.2962
https://doi.org/10.1142/S1793962318400020
https://doi.org/10.15748/jasse.4.132
https://doi.org/10.15748/jasse.6.1
https://doi.org/10.1585/pfr.15.1401065
https://doi.org/10.1109/TVCG.2020.3028889
https://doi.org/10.7717/peerj-cs.305
https://doi.org/10.15748/jasse.7.15
https://doi.org/10.1109/TVCG.2022.3165348


 
 

Issue 2, pp.206-219, (2022) 
(doi: https://doi.org/10.15748/jasse.9.206) 

27. Takuma Kawamura, Naohisa Sakamoto, Tsukasa Osaki, VR Extension of Client Server Type 
Particle-based Volume Visualization Application, Journal of Advanced Simulation in Science 
and Engineering (JASSE), Vol.10, Issue 1, pp.31-39, (2023) 
(doi: https://doi.org/10.15748/jasse.10.31) 

28. Daimon Aoi, Kyoko Hasegawa, Liang Li, Yuichi Sakano, Naohisa Sakamoto, Satoshi 
Takatori, Satoshi Tanaka, Edge highlighting with depth-dependent opacity gradation of 
laser-scanned point clouds improves the accuracy of perceived depth in transparent 
multi-view 3D visualizations, Journal of Visualization, 13 pages, (2024) 
(doi: https://doi.org/10.1007/s12650-024-01014-9) 

29. Daimon Aoi, Kyoko Hasegawa, Liang Li, Yuichi Sakano, Naohisa Sakamoto, Satoshi Tanaka, 
Edge highlighting of laser-scanned point clouds improves the accuracy of perceived depth in 
transparent multi-view 3D visualizations, International Journal of Modeling, Simulation, 
and Scientific Computing, 2450021 (19 pages), (2024) 
(doi: https://doi.org/10.1142/S1793962324500211) 

30. Kazuhiro Sakamaki, Naohisa Sakamoto, Yuki Tsujimura, Takahiro Iwasaki, Takuma 
Kawamura, Jun Nakabayashi, Rhea S. D’Souza, Arooma Jannat, Ken-ichiro Takeshima, 
Hiroyuki Takeda, Koji Koyamada, Hideo Yokota, Caspase-mediated cleavage of a scaffold 
protein, MPRIP, yields a truncated form that is involved in repetitive bleb formation, The 
FEBS Journal, ISSN:1742-464X, eISSN:1742-4658, 19 pages, (2025) 
(doi: https://doi.org/10.1111/febs.17422) 

31. Naoki Okami, Kazuki Miyake, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Takanori Fujiwara, Visual 
Analytics Using Tensor Unified Linear Comparative Analysis, IEEE Transactions on 
Visualization and Computer Graphics (IEEE VIS 2025), 11 pages, 2025.11 (in press) 
(doi: https://doi.org/10.48550/arXiv.2507.19988) [preprint] 
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1. 酒井 晃二, 小山田 耕二, 坂本 尚久, 松田 浩一, 土井 章男, 三次元 LIC に基づくベクタ場の興

味領域制限可視化手法, 画像電子学会誌, 第 32 巻, 第 6 号, pp.815-824, (2003) 
(doi: https://doi.org/10.11371/iieej.32.815) 

2. 坂本 尚久, 安原 幸生, 久木元 伸如, 江原 康生, 小山田 耕二, 全方位型表示システム向け人物

動作伝送システム, 電子情報通信学会和文論文誌, Vol.J88-DII, No.8, pp.1539-1548, (2005) 
3. 坂本 尚久, 小山田 耕二, 粒子ベースボリュームレンダリング, 可視化情報学会論文誌, Vol.27, 

No.2, pp.7-14, (2007) 
(doi: https://doi.org/10.3154/tvsj.27.7) 

4. 安原 幸生, 坂本 尚久, , 江原 康生, 片尾 浩, 小山田 耕二, 震源データからの断層面推定支援

システムの開発, 日本シミュレーション学会誌, Vol.26, No.4, pp.212-218, (2007) 
5. 河村 拓馬, 坂本 尚久, 山崎 晃, 小山田 耕二, 粒子ベースボリュームレンダリングのための粒

子密度推定法 -大規模非構造ボリュームデータに対する適用-, 可視化情報学会論文誌, Vol.28, 
No.11, pp.69-77, (2008) 
(doi: https://doi.org/10.3154/tvsj.28.69) 
第 21期可視化情報学会 学会賞（論文賞）受賞 

6. 江原 康生, 櫻井 健一, 曽根 秀昭, 坂本 尚久, 小山田 耕二, 粒子ベースボリュームレンダリン

グ手法を用いた大規模ボリュームデータの効率的な遠隔可視化, 画像電子学会論文誌, Vol.38, 
No.5, pp.753-761, (2009) 
(doi: https://doi.org/10.11371/iieej.38.753) 

7. 田中 哲平, 坂本 尚久, 小山田 耕二, 階層型応答曲面法, 日本シミュレーション学会論文誌, 
Vol.2, No.2, pp.23-31, (2009) 
(doi: https://doi.org/10.11308/tjsst.2.23) 

8. Naohisa Sakamoto, Hiroshi Kuwano, Takuma Kawamura, Koji Koyamada, Kazunori Nozaki, 
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Visualization of Large-scale CFD Simulation Results Using Distributed Particle-Based 
Volume Rendering, International Journal of Emerging Multidisciplinary Fluid Sciences, 
Vol.2, No.2, pp.73-86, (2010) 
(doi: https://doi.org/10.1260/1756-8315.2.2-3.73) 

9. 河村 拓馬，小山田 耕二，坂本 尚久，田中 覚, 粒子ベースボリュームレンダリング法のための

不規則六面体メッシュ向け高品質サンプリング手法, 日本シミュレーション学会論文誌，Vol.3, 
No.3, pp.48-59, (2011) 
(doi: https://doi.org/10.11308/tjsst.3.48) 

10. Kun Zhao, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, The Visualizaation of Degenerate Surface in 
3D Diffusion Tensor Field, 日本シミュレーション学会論文誌, Vol.4, No.3, pp.62-70, (2012) 
(doi: https://doi.org/10.11308/tjsst.4.62) 

11. Satoshi Nakada, Takashi Uenaka, Yoichi Ishikawa, Kenta Matsui, Naohisa Sakamoto, Koji 
Koyamada, Toshiyuki Awaji, and Sei-Ichi Saitoh, A Visualization Study of Vortices Extracted 
from the Tremendous Ocean Simulation Data: An Application in Funka Bay 
日本シミュレーション学会論文誌, Vol.4, No.4, pp.145-152, (2012) 
(doi: https://doi.org/10.11308/tjsst.4.145) 

12. 陰山 聡, 坂本 尚久, 大野 暢亮, 4 次元ストリートビュー:計算機シミュレーションの新しい可視

化法, プラズマ・核融合学会誌, 第 96 巻, 第 4 号, pp.199-206, (2020) 
13. 三宅 智也, 田中 祐希, 坂本 尚久, ピクセルシャッフルを用いた画像ベースサロゲートモデル

の学習高速化, 日本シミュレーション学会和文論文誌, 16 巻 2 号, pp.48-59, (2024) 
(doi: https://doi.org/10.11308/tjsst.16.48) 

14. 足立 和也, 岩田 憲, 松島 大晟, 坂本 尚久, 野中 丈士, 畢 重科, 適応的時間サンプリングを使

った in-situ 可視化向けカメラ移動経路推定の効率化, 日本シミュレーション学会和文論文誌, 
16 巻 2 号, pp.60-71, (2024) 
(doi: https://doi.org/10.11308/tjsst.16.60) 

15. 小河 柊太, 坂本 尚久, 前島 康光, 野中 丈士, アンサンブルデータ向けエッジ束化平行座標に

おける軸の最適順序づけ法, 日本シミュレーション学会和文論文誌, 17 巻 2 号, pp.56-68, (2025) 
(doi: https://doi.org/10.11308/tjsst.17.56) 

 
b．国際会議等の Proceedingsに掲載された論文 
［著者，題目，掲載誌，巻，号，開始頁-最終頁，発行年，DOI番号（ハイパーリンクを設定）］ 

b-1. WOS Core Collectionにインデックスされている論文 

1. T. Ando, K. Mashitani, M. Higashino, H. Kanayama, H. Murata, Y. Funazou, N. Sakamoto, 
H. Hazama, Y. Ebara, and K. Koyamada, Multiview image integration system for glassless 
3D display, SPIE, Vol.5664, pp.158-166, (2005) 
(doi: https://doi.org/10.1117/12.596849) 

2. N. Sakamoto, J. Nonaka, K. Koyamada, S. Tanaka, Volume Rendering Using Tiny Particles, 
Proceedings of IEEE International Symposium on Multimedia (ISM 2006), pp.734-737, 
(2006) 
(doi: https://doi.org/10.1109/ISM.2006.157) 

3. Yasuo Ebara, Tetsuya Nabuchi, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, Study on Eye-to-Eye 
Contact by Multi-Viewpoint Videos Merging System for Tele-immersive Environment, 
Proceedings of IEEE International Conference on Advanced Information Networking and 
Applications (INVITE 2006), pp.647-654, (2006) 
(doi: https://doi.org/10.1109/AINA.2006.317) 

4. Yukiko Yamashita, Koji Sakai, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka and Koji Koyamada, 
Improved Hierarchical Parameter Optimization Technique- Application for a cardiac 
myocyte model-, Proceedings of IEEE International Conference of the Engineering in 
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Medicine and Biology Society (EMBS 2006), pp.3487-3490, (2006) 
(doi: https://doi.org/10.1109/IEMBS.2006.260384) 

5. Teppei Tanaka, Koji Sakai, Yukio Yamashita, Naohisa Sakamoto and Koji Koyamada, 
Hierarchial Response Surface Methodology for Parameter Optimization: Efficiency of a 
Hierarchial RSM with a Hessian Matrix, Systems Modeling and Simulation, Theory and 
Applications, Asia Simulation Conference (ASC) 2006, Springer, ISBN 4-431-49021-3, 
pp.213-217, (2006) 
(doi: https://doi.org/10.1007/978-4-431-49022-7_43) 

6. Norihisa Segawa, Yukio Yasuhara, Naohisa Sakamoto, Tomoki Yoshihisa, Yasuo Ebara, 
Koji Koyamada, A Real-time Sensor Network Visualization System using KVS - Kyoto 
Visualization System, Proceedings of the ACM Conference on Embedded Networked Sensor 
Systems (SenSys'07), pp.367-368, (2007) 
(doi: https://doi.org/10.1145/1322263.1322298) 

7. H. Ohsaki, K. Nozaki, K. Baba, E. Sakane, N. Sakamoto, K. Koyamada, S. Shimojo, 
Peta-Flow Computing: Vision and Challenges, Proceedings of IEEE/IPSJ 11th International 
Symposium on Applications and the Internet (SAINT), pp.256-259, (2011) 
(doi: https://doi.org/10.1109/SAINT.2011.48) 

8. C.Zhang, N.Sakamoto, and K.Koyamada, Clustered Parallel Coordinates with High-Speed 
k-Means Algorithm and Out-of-Core Feature, Proceedings of the Asia Simulation Conference 
2011(AsiaSim2011), pp.441-455, (2011) 
Outstanding Paper Award 

9. Ancel A, Assenmacher I, Baba K, Cisonni J, Fujiso Y, Goncalves P, Imbert M, Koyamada K, 
Neyron P, Nozaki K, Ohsaki H, Orgerie A.C, Pelorson X, Raffin B, Sakamoto N, Sakane E, 
Shimojo S, Van Hirtum A, Wada S., PetaFlow -- An Example of Communication and 
Computational Technologies with Social Impact, Proceedings of IEEE 37th Annual 
Computer Software and Applications Conference Workshops (COMPSACW), pp.703-708, 
(2013) 
(doi: https://doi.org/10.1109/COMPSACW.2013.84) 

10. Satoshi Tanaka, Makoto Uemura, Kyoko Hasegawa, Takehiko Kitagawa, Takahiro Yoshida, 
Asuka Sugiyama, Hiromi T. Tanaka, Atsushi Okamoto, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, 
Application of Stochastic Point-based Rendering to Transparent Visualization of Large-scale 
Laser-scanned Data of 3D Cultural Assets, Proc. of IEEE Pacific Visualization 2014 
(VisNotes), pp.267-271, (2014) 
(doi: https://doi.org/10.1109/PacificVis.2014.63) 

11. Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, A Stochastic Approach for Rendering Multiple Irregular 
Volumes, Proc. of IEEE Pacific Visualization 2014 (VisNotes), pp.272-276, (2014) 
(doi: https://doi.org/10.1109/PacificVis.2014.26) 

12. Jorji Nonaka, Naohisa Sakamoto, Yasumitsu Maejima, Koji Koyamada, Kenji Ono, A Visual 
Causal Exploration Framework - Case Study: A Torrential Rain and a Flash Flood in Kobe 
City, Proc. of SIGGRAPH ASIA Symposium on Visualization (SA17), 8:1-8:8, (2017) 
(doi: https://doi.org/10.1145/3139295.3139313) 

13. Kengo Hayashi, Takashi Shimizu, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Parallel Particle-based 
Volume Rendering using Adaptive Particle Size Adjustment Technique, Proc. of SIGGRAPH 
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ASIA Symposium on Visualization (SA17), 11:1-11:8, (2017) 
(doi: https://doi.org/10.1145/3139295.3139311) 

14. Sayaka Nagai, Naohisa Sakamoto, Development of a visual analytics system for cell division 
dynamics in early C.elegans embryos, Proc. of SIGGRAPH ASIA Symposium on 
Visualization (SA17), 19:1-19:8, (2017) 
(doi: https://doi.org/10.1145/3139295.3139310) 

15. Jorji Nonaka, Motohiko Matsuda, Takashi Shimizu, Naohisa Sakamoto, Masahiro Fujita, 
Kenji Onishi, Eduardo C. Inacio, Shun Ito, Fumiyoshi Shoji, Kenji Ono, A Study on Open 
Source Software for Large-Scale Data Visualization on SPARC64fx based HPC Systems, 
Proc. of International Conference on High Performance Computing in Asia-Pacific Region, 
pp.278-288, (2018) 
(doi: https://doi.org/10.1145/3149457.3155323) 

16. Kengo Hayashi, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Motohiko Matsuda and Fumiyoshi Shoji, 
An In-Situ Visualization Approach for the K computer using Mesa 3D and KVS, Proc. of 
International Conference on High Performance Computing (ISC Workshop on In Situ 
Visualization 2018), LNCS, volume 11203, pp 310-322, (2018) 
(doi: https://doi.org/10.1007/978-3-030-02465-9_21) 

17. Kazuki Koiso, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Fumiyoshi Shoji, A Transfer Entropy based 
Visual Analytics System for Identifying Causality of Critical Hardware Failures - Case 
Study: CPU Failures in the K Computer, Proc. of the 18th Asia Simulation Conference 
(AsiaSim2018), CCIS, volume 946, pp.563-574, (2018) 
(doi: https://doi.org/10.1007/978-981-13-2853-4_44) 
Best Paper Award Nominated 

18. Yoshiaki Yamaoka, Kengo Hayashi, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, A Memory Efficient 
Parallel Particle-based Volume Rendering for Large-scale Distributed Unstructured Volume 
Datasets in HPC Environments, Proc. of the 18th Asia Simulation Conference 
(AsiaSim2018), CCIS, volume 946, pp.552-562, (2018) 
(doi: https://doi.org/10.1007/978-981-13-2853-4_43) 

19. Keijiro Fujita, Naohisa Sakamoto, Takanori Fujiwara, Jorji Nonaka, Toshiyuki Tsukamoto, 
A Visual Analytics Method for Time-Series Log Data Using Multiple Dimensionality 
Reduction, The 20th Asia Simulation Conference 2021 (AsiaSim2021), CCIS, volume 1636, 
pp.19-27, (2021) 
(doi: https://doi.org/10.1007/978-981-19-6857-0_3) 

20. Keita Watanabe, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Yasumitsu Maejima, Angular-based 
Edge Bundled Parallel Coordinates Plot for the Visual Analysis of Large Ensemble 
Simulation Data, The 12th IEEE Symposium on Large Data Analysis and Visualization 
(LDAV2022), pp.43-52, (2022) 
(doi: https://doi.org/10.1109/LDAV57265.2022.9966393) 
Honorable Mention Award 

21. Peiru Pan, Chongke Bi, Jizeng Wei, Naohisa Sakamoto and Jorji Nonaka, Flow Field 
Feature Extraction and Tracking Based on Spatial Similarity Metrics, NICOGRAPH 
International 2023, pp.30-37, (2023) 
(doi: https://doi.org/10.1109/NICOINT59725.2023.00015) 
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22. Razil Tahir, Jorji Nonaka, Ken Iwata, Taisei Matsushima, Naohisa Sakamoto, Chongke Bi, 
Masahiro Nakao, Hitoshi Murai, Analysis Towards Energy-Aware Image-based In Situ 
Visualization on the Fugaku, International Conference on High Performance Computing in 
Asia-Pacific Region (HPC Asia), pp.154-163, (2024) 
(doi: https://doi.org/10.1145/3635035.3635048) 

23. Taisei Matsushima, Ken Iwata, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Chongke Bi, Information 
Entropy-based Camera Focus Point and Zoom Level Adjustment for Smart In-Situ 
Visualization, International Conference on High Performance Computing in Asia-Pacific 
Region (HPC Asia), pp.164-173, (2024) 
(doi: https://doi.org/10.1145/3635035.3635049) 

24. Jorji Nonaka, Masahiro Nakao, Hitoshi Murai, Keiji Yamamoto, Masaaki Terai, Tomohiro 
Kawanabe, Toshihiko Kai, Fumiyoshi Shoji, Daichi Obinata, Hiroyuki Ito, Shunji Uno, 
Takanori Haga, Manabu Motokawa, Atsushi Fujino, Naoyuki Fujita, Seiji Tsutsumi, Atsushi 
Toyoda, Naohisa Sakamoto, On the Building of a Common In-Situ Visualization 
Environment for Arm A64FX Supercomputers, IEEE International Conference on Cluster 
Computing (CLUSTER2024), pp.202-203, (2024) 
(doi: https://doi.org/10.1109/CLUSTERWorkshops61563.2024.00059) 

25. Chongke Bi, Fumiyoshi Shoji, Kenji Ono, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Honggan Yin, 
Wenjuan Cui, Enhanced Simulation and Analysis of Air Pollutants Using Multi-Platform 
HPC and In-Situ Visualization, IEEE International Conference on Cluster Computing 
(CLUSTER2024), pp.200-201, (2024) 
(doi: https://doi.org/10.1109/CLUSTERWorkshops61563.2024.00058) 

26. Go Tamura, Sena Kobayashi, Naohisa Sakamoto, Yasumitsu Maejima, Jorji Nonaka, 
Dimensionality Reduction-based Interactive Visual Analytics Approach for Investigating 
Ensemble Weather Simulations, The International Conference on High Performance 
Computing in Asia-Pacific Region (HPC Asia 2025), pp.13-22, (2025) 
(doi: https://doi.org/10.1145/3712031.3712326) 
Best paper award nominated 

27. Ken Iwata, Kazuya Adachi, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Chongke Bi, Smart In-Situ 
Visualization using Information Entropy-based Viewpoint Selection and Smooth Camera 
Path Determination, SupercomputingAsia 2025 (SCA 2025), pp.52-59, (2025) 
(doi: https://doi.org/10.1145/3718350.3718352) 

28. Mikihiro Komoto, Kaho Takenouchi, Naohisa Sakamoto, Chieko Kato, Development of a 
Visual Analytic System for Baum Test Using Psychological Traits Dataset, IEEE PacificVis 
2025 Workshop on Visualization for the Digital and Public Humanities (DPH-Vis 2025), 
pp.358-363, (2025) 
(doi: https://doi.org/10.1109/PacificVis64226.2025.00043) 

29. Mizuki Emmei, Naoki Okami, Takanori Fujiwara, Naohisa Sakamoto, Jorji Nonaka, Visual 
Analytics for Multivariate Time-Series Data Using Interactive Dimensionality Reduction 
Methods, IEEE PacificVis 2025 Workshop on Visualization Meets AI, pp.392-398, (2025) 
(doi: https://doi.org/10.1109/PacificVis64226.2025.00048) 
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1. N. Sakamoto, J. Nonaka, T. Takai, K. Koyamada, T. Matsuyama, View-Independent Texture 
Representation for Omnidirectional Display, Proceedings of the IASTED International 
Conference on Computer Graphics and Imaging (CGIM2003), pp. 135-140, (2003) 

2. Y. Watashiba, J. Nonaka, N. Sakamoto, Y. Ebara, K. Koyamada, and M. Kanazawa, A 
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IASTED International Conference on Computer Graphics and Imaging (CGIM2003), 
pp.187-192, (2003) 
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Conference on Visualization, Imaging, and Image Processing (VIIP2004), pp.178-181, (2004) 

5. N. Sakamoto, J. Nonaka, K. Koyamada, A Parallel Approach for Volumetric Reconstruction, 
Proceedings of the IASTED International Conference on Visualization, Imaging, and Image 
Processing (VIIP2004), pp.843-848, (2004) 

6. H. Hazama, N. Sakamoto, H. Horii, Y. Ebara, K. Koyamada, Multi-Viewpoint Videos 
Merging System using Auto-Stereoscopic Display in Tele-Immersion, Proceedings of the 
IASTED International Conference on Visualization, Imaging, and Image Processing 
(VIIP2004), pp.719-724, (2004) 

7. Jorji Nonaka, Nobuyuki Kukimoto, Naohisa Sakamoto, Hiroshi Hazama, Yasuhiro 
Watashiba, Xuezhen Liu, Masato Ogata, Masanori Kanazawa and Koji Koyamada, Hybrid 
Hardware-Accelerated Image Composition for Sort-Last Parallel Rendering on Graphics 
Clusters with Commodity Image Compositor, Proceedings of IEEE Symposium on Volume 
Visualization and Graphics 2004 (VolVis2004), pp.17-24, (2004) 
(doi: https://doi.org/10.5555/1038266.1039015) 

8. Yukio Yasuhara, Nobuyuki Kukimoto, Naohisa Sakamoto, asuo Ebara, Koji Koyamada, 3D 
Data Transmitting and Displaying System with an Omni-directional Display for Group 
Learning, Proceedings of The Third International Conference on Creating, Connecting and 
Collaborating through Computing (C5 2005), pp.43-49, (2005) 

9. Koji Sakai, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, Tatsuo Hasegawa, 3D Object Reconstruction 
by using Toy Blocks in Real World, Proceedings of NICOGRAPH International 2005, 
pp.107-110, (2005) 

10. Y. Yasuhara, N. Sakamoto, N. Kukimoto, Y. Ebara, and K. Koyamada, Interactive Controller 
for 3D Contents with Omni-directional Display, Proceedings of International Conference on 
Parallel and Distributed Systems (INVITE 2005), pp.167-171, (2005) 

11. K. Sakai, N. Sakamoto, K. Koyamada, T. Hasegawa, Virtual Object Reconstrucation in Real 
World, Proceedings of International Conference on Parallel and Distributed Systems 
(INVITE 2005), pp.214-218, (2005) 

12. Tetsuya Nabuchi, Yasuo Ebara, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, An Experiment on 
Eye-to-Eye Contact using Auto-stereoscopic Display for Tele-immersive System, Proceedings 
of MMU International Symposium on Information & Communication Technologies 2005 
(M2USIC2005), pp.13-16, (2005) 
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13. Yasuo Ebara, Tetsuya Nabuchi, Naohisa Sakamoto, Koji Koyamada, Study on Real-world 
oriented Visualization Environment for Remote Collaborative Works, Proceedings of IEEE 
International Conference on Computing & Informatics (ICOCI 2006), 6 pages, (2006) 

14. Yukio Yasuhara, Naohisa Sakamoto, Yasuo Ebara, Hiroshi Katao, Koji Koyamada, Support 
System for Estimation of Earthquake Fault Plane within IPT, Proceedings of the IASTED 
International Conference on Visualization, Imaging, and Image Processing (VIIP2006), 
pp.453-458, (2006) 

15. N. Sakamoto, J. Nonaka, K. Koyamada, S. Tanaka, Particle-based Volume Rendering, 
Proceedings of Asia-Pacific Symposium on Visualization (APVIS 2007), pp.129-132, (2007) 
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Pre-Intergrated Projected Tetrahedra, Proceedings of the 2009 Workshop on Ultrascale 
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pp.340-343, (2018) 
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1. 坂本 尚久, 安原 幸生, 小山田 耕二, 統合可視化基盤 KVS -概要と適用事例-, 京都大学学術情

報メディアセンター広報・全国共同利用版, Vol.5, No.2, pp.32-41, (2006) 
2. 坂本 尚久, 小山田 耕二, シミュレーションとボリューム可視化, 日本シミュレーション学会, 

Vol.27, No.1, pp.8-15, (2008) （小特集） 
3. 坂本 尚久, 小山田 耕二, 可視化プログラミングの基礎 (1) 有限要素法とボリュームレンダリ

ング, 計算工学会, Vol.13, No.4, pp.28-34, (2008) （チュートリアル） 
4. 坂本 尚久, 小山田 耕二, 可視化プログラミングの基礎 (2) 粒子ベースボリュームレンダリン

グ, 計算工学会, Vol.14, No.1, pp.40-46, (2009) （チュートリアル） 
5. 坂本 尚久, 小山田 耕二, 可視化プログラミングの基礎 (3) GPU を利用した粒子ベースボリュ

ームレンダリングの高速化, 計算工学会, Vol.14, No.2, pp.22-29, (2009) （チュートリアル） 
6. 坂本 尚久, 小山田 耕二, 可視化プログラミングの基礎 (4) タイルド表示装置を使った大規模

分散ボリュームレンダリング, 計算工学会, Vol.14, No.3, pp.32-39, (2009) （チュートリアル） 
7. 双見 京介, 尾上 洋介, 坂本 尚久, 小山田 耕二, 漁場形成における海流の影響の可視化 

日本流体力学会 学会誌ながれ, Vol.34, No.2, pp.83-86, (2015) （特集・注目研究 第 28 回数値

流体力学シンポジウムより） 
8. 尾上 洋介, 坂本 尚久, 小山田 耕二, 評価構造可視化のための源点沈点整列制約付き階層割当, 

応用数理, Vol.27, No.4, pp.16-23, (2017) （招待論文） 
(doi: https://doi.org/10.11540/bjsiam.27.4_16) 

9. 坂本 尚久, シミュレーションと可視化, 可視化情報学会誌, Vol.43, No.166, pp.3-6, (2023) （特

集記事「幅広い利用域で利用される CG による可視化～ビジュアリゼーションワークショップよ

り～」） 
(doi: https://doi.org/10.3154/jvs.43.166_3) 

10. 坂本 尚久, 計算科学ロードマップ 2023, 4.7.4 可視化・データ処理分野, HPCIC 計算科学フォ

ーラム, 分担執筆, pp.293-305, (2023) 
https://cs-forum.github.io/roadmap-2023 

11. 坂本 尚久, 極端気象現象のアンサンブル分析のための可視化技術, 可視化情報学会誌, Vol.44, 
No.171, pp.19-24, (2024) 
(doi: https://doi.org/10.3154/jvs.44.171_19) 

12. 坂本 尚久, 成果創出加速プログラム産業応用拡大プロジェクトの紹介: スマート in-situ 可視化

基盤の開発状況, 計算工学ナビニュースレター, Vol.28, p.6, (2025) 
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1. Naohisa Sakamoto, High quality particle-based volume rendering for large-scale irregular 
volume dataset, Computer Science Cafe - MSR Forum with top researchers, (2009) （招待講

演） 
2. Koji Koyamada, Naohisa Sakamoto, Particle-based rendering and its applications, OIST 

(Okinawa Institute of Science and Technology) Seminar, (2014) （招待講演） 
3. 坂本尚久, 次世代可視化システムの開発, STE シミュレーション研究会 エクサスケールに向け

て, (2015) （招待講演） 
4. Naohisa Sakamoto, Visual Data Exploration for Large-scale Numerical Simulations on HPC 

Environments, The 27th International Toki Conference on Plasma and Fusion Research, 
(2018) （招待講演） 

5. Naohisa Sakamoto, Smart In-situ Visualization for Large-scale Numerical Simulations 
Aiming at Efficient Knowledge Acquisition, The 4th China-Japan Join Visualization 
Workshop, (2021) （招待講演） 

6. 坂本 尚久, 効率的な知見獲得を目指した大規模数値計算向けスマート In-situ 可視化 
プラズマシミュレーションシンポジウム 2021, (2021) （招待講演） 

7. Naohisa Sakamoto, Tensor-based Visual Analytics for Multidimensional Time-series Data, 
International Conference on Data Science, Statistics & Visualization (DSSV2022), (2022) 
（招待講演） 

8. 坂本 尚久, 気象アンサンブルデータ向け視覚的分析法, 第 96 回 CG・可視化研究会, (2022) （招

待講演） 
9. 坂本 尚久, 効率的な知見獲得を目指した大規模数値計算向けスマート in-situ 可視化, 第 13 回

計算力学シンポジウム（日本学術会議 総合工学委員会主催）, (2023) （招待講演） 
10. 坂本 尚久, 極端気象現象のアンサンブル分析のための可視化技術, 2024 年度 第 1 回 OR セミ

ナー, 日本オペレーションズ・リサーチ学会, (2024) （招待講演） 
11. Naohisa Sakamoto, Smart In-situ Visualization using Autonomous Mobile Cameras for 

Large-scale Numerical Simulations, The 43rd JSST Annual International Conference on 
Simulation Technology (JSST2024), (2024) （招待講演） 

12. 坂本 尚久, 効率的な知見獲得を目指した大規模数値計算向けスマート in-situ 可視化, 第 58 回

技術セミナー, ものづくり企業に役立つ応用数理手法の研究会（応用数理ものづくり研究会）, 
日本応用数理学会, (2024) （招待講演） 

13. 坂本 尚久, 可視化サロゲートモデルによる大規模数値シミュレーション向け知見獲得プロセス

の高速化, 第 58 回技術セミナー, 解釈性・信頼性の高い AI 開発に向けたシステム技術, 日本鉄

鋼協会 - 計測・制御・システム工学部会シンポジウム（制御技術部会共催）, (2024) （招待講

演） 
14. 坂本 尚久, 大規模数値シミュレーションからの効率的な知見獲得を目指したスマート in-situ

可視化環境の開発, 第 4 回「富岳」成果創出加速プログラム研究交流会, (2025) （招待講演） 
15. Naohisa Sakamoto, Tensor-Based Visual Analytics for Multivariate Time-Series Data, The 

Eighth China-Japan-Korea Joint Visualization Workshop in conjunction with ChinaVis2025, 
(2025) （招待講演） 

16. 坂本 尚久, 効率的な知見獲得を目指した大規模数値計算向け in-situ データ探索, 第 18 回スー

パーコンピューティング技術産業応用シンポジウム 「富岳 NEXT」が拓く HPC の未来 〜AI
との融合に向けて〜, スーパーコンピューティング技術産業応用協議会, (2025) （招待講演） 

 
（上記以外に 187 編） 
 
＜作品＞ 
［作品の名称，発表年，作品の発表・設置場所，全発表者名及び全製作者名］ 
1. KVS: Kyoto Visualization System (統合可視化基盤ソフトウェア, C++クラスライブラリ), 2010

年, https://github.com/naohisas/KVS, 坂本 尚久 
※ファイル数：1,137、コード行数：146,050、クラス数：771 

 
（上記以外に 27 件） 
 
  

https://github.com/naohisas/KVS

